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RESUMEN

Propongo

Explorar un enfoque alternativo; donde se utilicen herramientas, como el Pizarrén interactivo
digital, para gestionar el conocimiento pedagdgico desarrollado por comunidades docentes.
Emplear dichas herramientas, favorecera al docente para que traslade su clase tradicional a
una clase con apoyo en el uso de la aula virtual, propiciando que el docente asocie su propia
cultura a este recurso y facilite en los estudiantes los aprendizajes de las 38 asignaturas
impartidas en el IEMS.

Antecedentes:

La literatura especializada documenta la insuficiente integracién en el plan curricular de las
tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) en las escuelas y universidades de nuestro
pais.

Los usos que se hace de ellas, en muchos casos, terminan centrandose en la tecnologia
misma, mas que en las necesidades de aprendizaje de las organizaciones educacionales. Por
ello, mucha de la investigacién aun debe abocarse en definir el marco conceptual teérico
de la integracion de las TIC, que en postular modelos de integracién a partir de experiencias
exitosas (Sanchez, 2003).
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Dicha realidad facilita el desarrollo de una relacion pasiva entre estudiantes, docentes y
tecnologia. Al limitarse a evaluar la pertinencia de los contenidos transmitidos, los docentes
se vuelven pasivos y consumidores de productos desarrollados por expertos ajenos a la
practica cotidiana del aula. Ello envuelve un cierto contrasentido, pues, si el objetivo de la
escuela es preparar para vivir en la economia del conocimiento, resulta primordial que la
organizacion educacional sea un espacio de construccion de estos mismos. Hacer avanzar la
relacion de los docentes con las tecnologias de informacién y comunicacién, desde un rol de
consumidor de informacién a un rol de productor de conocimiento, supone que los docentes
desarrollen una relacion de dominio sobre las TIC. Un camino es introducir, dentro del perfil
de las competencias docentes, las relaciones con la programacion de computadoras. Dichas
competencias estan escasamente representadas en la cultura escolar de nuestro pais, lo cual
constituye una diferencia significativa respecto de los paises que presentan altos puntajes en
las mediaciones internacionales sobre efectividad escolar (MINEDUC, 2002, 2004 y 2006).

Con todo lo anterior y como Ingeniera en computacién, me doy cuenta que el desarrollo
de competencias en la utilizaciéon de aulas virtuales podria renovar la cultura docente de
nuestro pais. Y asi, podrian mejorar sustancialmente los aprendizajes que se imparten en
nuestro sistema educacional.

Delimitar el objeto de estudio:

Sin embargo, jes realista plantear que los docentes pueden desarrollar habilidades en el uso
de las aulas virtuales y trasladar su clase tradicional a una clase con apoyo de este recurso?,
iacaso no deberian preocuparse de tareas mucho mas prioritarias y pertinentes como mejorar
los resultados de los rendimientos en la educacién basica, media y superior en competencias
basicas como lenguaje, matematica y ciencias?

Notemos que los profesores disponen de herramientas muy conocidas como el proyector,
ahora en casi todas las instituciones educativas, procesadores de textos, presentaciones
electrénicas y hojas de célculo. Al dia de hoy, dichas herramientas han sido usadas para el
control administrativo o bien, para reforzar los contenidos de los programas de matematicas
y tecnologia.

Problema de Investigacidn
Algon modelo mental de un docente en el IEMS

Consideremos la realidad de muchas instituciones de ensefianza media superior y superior
cuya dindmica organizacional, se desarrolla en torno a procesos de adquisicidon de disciplina y
resistencia. En dichos establecimientos, el logro significativo de aprendizajes ha dejado de ser el
motor de la organizacion educacional, pues la percepcion desarrollada por los docentes sobre
sus alumnos es que los estudiantes carecen del conocimiento cultural necesario para el logro de
los objetivos demandados por el plan curricular.
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La relacion docentes - estudiantes se ha cristalizado en un modelo mental, dominante en la
cultura docente, que desarrolla en el profesor la perspectiva “realista” de que sus esfuerzos
por facilitar aprendizajes en sus estudiantes fracasaran. Obviamente, la profecia tiende a
autocumplirse.

Experiencias como las esbozadas arriba, constituyen posibilidades de que la cultura docente
redescubra a las TIC como una oportunidad de re-significar y re-construir su labor docente.

Justificacion

Desarrollar un proyecto de aula virtual, donde el docente pueda utilizar herramientas como
el pizarron interactivo para crear un proyecto de apoyo pedagdgico que fomente los
aprendizajes de los estudiantes, como una tecnologia que pueda fomentar la discusion de la
praxis docente y asi reestructurar nuestros modelos de pensamiento para cambiar y mejorar
la praxis de los DTl y a su vez apoyar la praxis en el aula tradicional.

Las aulas virtuales y la educacion en linea son una forma emergente de proporcionar
conocimientos y habilidades al estudiante. Los medios de comunicacion mediados por
computadorasy redes informaticas, proporcionan la flexibilidad temporal necesaria, requerida
por los distintos ritmos de aprendizaje de nuestros estudiantes (pudiendo ser mas rapidos o
mas lentos, pues la red puede ayudar, tanto a reforzar contenidos ya vistos en clases, como a
adelantar otros que se estudiaran con posterioridad).

Objetivo General

Que los DTl conozcan, distingan y analicen las aulas virtuales como medios para enriquecer
su labor docente mediante el desarrollo, organizacion y valoracion de estrategias empleando
estos recursos TIC.

Objetivos Particulares

Que los DTI

»  ldentifiquen los usos y beneficios que tiene el aula virtual.

» Debatan sobre sus propios modelos de pensamientos y las necesidades de los
estudiantes que se matriculan en el IEMS, para mejorar el egreso de los mismos.

»  Desarrollen interés por una mayor capacitacion en las aulas virtuales y en las TIC en
general, para enriquecer su labor docente.

»  Reconozcan la importancia del uso de las herramientas tecnoldgicas en la educacion.

»  Desarrollen estrategias para ayudar a los estudiantes con las materias mas conflictivas.
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Necesidades Metodolégicas

En distintas fuentes, de Internet, se pueden encontrar las investigaciones de disefios
experimentales:

En la pagina de You Tube existen varios comerciales de Smart Board, el vendedor de
pizarrones interactivos, sin embargo a pesar de esta mercadotecnia obvia, mi propuesta de
investigacion es que esta herramienta, con las implicaciones practicas que tiene, (ventajas
de su mayor interaccion, apoyo con estudiantes con timidez, etc.) pueda experimentarse
en algunas de nuestras clases, frente al pizarrén interactivo tomando siempre en cuenta
el contexto sociocultural de los estudiantes de la Preparatoria Carmen Serdan (MH) para la
planeacion de la estrategia.

Propuesta de indice de infroduccién a las Aulas Virtuales

Aula Virtual

Concepto

Ventajas y desventajas

Usos de pizarrén interactivo en la escuela
Instalar o utilizar este tipo de TIC

— — — — —
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Profesionalizacion de los DTI

Acercar a los DTl al uso de la tecnologia de manera accesible y amena.

Capacitar a los DTl en el uso del pizarrén interactivo.

Que se proponga discutir de los modelos de pensamiento que tienen

sobre la cultura de conocimiento de los estudiantes los DTl para

modificarlos.

2.4. Realizar estrategias, actividades propias para las asignaturas (o
competencias basicas).

2.5 Encontrar diversos caminos para generar procesos de aprendizaje

significativos
2.6 Acercarnos a la oportunidad de actualizacion y formacién del DTl a futuro.

NN
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3. Resultados de la experimentacién
3.1.  Descripcion

3.2.  Efectosy graficas

3.3.  Conclusiones

Metodologia

Se realizara el proyecto titulado “Aula Virtual Piloto” que consistird en un experimento con
uno o0 mas grupos de DTl de las preparatorias del GDF. Este sera “un estudio de investigacion
en el cual se manipulan deliberadamente una o mas variables independientes (supuestas
causas) para analizar las consecuencias de esa manipulacién sobre una o mas variables
dependientes (supuestos efectos), dentro de una situacidon de control para el investigador”
(Hernandez, 1991). A modo mas general, un experimento donde pueda aplicar las ventajas
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del pizarrén interactivo como un estimulo a un grupo y observar los efectos de dicho
estimulo sobre este.

Técnicas de investigacion

Los dos procedimientos o técnicas con que los que se iniciaria para la recopilacién de los
datos, podrian ser la observacion y la entrevista. En el primer procedimiento consistiria
basicamente en utilizar los sentidos para observar los hechos, realidades sociales y a las
personas en su contexto cotidiano. Para que dicha observacion tenga validez, sera necesario
que tenga un objetivo particular determinado y guiado por un cuerpo de conocimiento. La
entrevista consistira en una serie de preguntas a los DTl con respecto a los conocimientos
con los que cuentan sobre las aulas virtuales, sobre las TIC, sobre la educacion en linea y
sobre las ventajas y desventajas del aula virtual en los procesos de ensefianza-aprendizaje
desde su percepcion.

Al finalizar el experimento se presentaran los datos obtenidos mediante la siguiente
estructura:

» indice. Desglose de temas, subtemas y apartados a abordar.

» Justificacion. Sustento de laimportancia que tiene el desarrollar la investigacion.

» Objetivo general. Accion o punto principal que se desea lograr con la
investigacion.

» Objetivos particulares. Enunciados escritos sobre los resultados que se desean
obtener para cumplir con el objetivo general.

»  Introduccidn. Incluye el planteamiento o formulacién del problema (objetivos,
preguntas, justificacion), el contexto general de la investigacion (donde y como
se realizd), los conceptos centrales usados en la investigacion, sus limitaciones y
la estructura (capitulos) en que se presenta el informe. Marco tedrico. Marco de
referencia o revision de la literatura, lleva las citas bibliograficas y los resumenes
de la teoria existente.

» Metodologia.Parte delinforme que detalla cobmo se hizo la investigacién, es decir
aqui se situa el disefo de la investigacion; incluye hipotesis, variables, tipo de
estudio, disefo utilizado, muestra, instrumentos de recoleccion, procedimientos.

» Resultados. Presentan los datos extraidos y su analisis, generalmente es un
resumen de los mismos y su respectivo tratamiento estadistico. Incluye las tablas.

»  Conclusiones. Incluyen un resumen de todo lo realizado, los hallazgos mas
importantes del proyecto, las recomendaciones para proyectos futuros, el
cumplimiento de los objetivos iniciales y una evaluacion (aciertos, fallas,
facilitadores y obstaculizadores del proyecto).

» Referencias.Fuentesdeinformacion consultadas paradesarrollarlainvestigacion.

En definitiva, la aulistica virtual (TIC) es un campo amplio, enorme, abierto al talento, la
creatividad y el espiritu emprendedor de docentes, estudiantes e instituciones.
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Proyecto de aula virtual
Cronograma anual de actividades 2011-2012

Responsable del proyecto: DTI. Alejandra Rivera Duenas

No. | Ac ENE |FEB | MAR | ABR | MAY |JUN [JUL | AGO |SEP | OCT |NOV | DIC
1 ELABORACION DEL PROGRAMA X X
2011 | 2011

2 INSTALACION DEL AULA X

VIRTUAL “PILOTO"
3 DISENO DE ACTIVIDADES X X

PROPIAS DE LA ASIGNATURA

O COMPETENCIAS BASICAS DE

ENSENANZA APRENDIZAJE PARA

EL AULA VIRTUAL
4 EXPERIMENTO DE X X X

RETROALIMENTACION

CON DOCENTES SOBRE
IMPLEMENTACION ACTIVIDADES

PROPIAS DE LA ASIGNATURA O
COMPETENCIAS BASICAS
5 TALLER DE EXPERIMENTACION X X X X X
DE ACTIVIDADES PROPIAS DE LA 2012

ASIGNATURA Y/O APOYO A LAS
ASIGNATURAS CON REZAGO

6 RESULTADOS Y PRESENTACION X
(EN FORO) 2012




